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1. 시스템 테스트 

1. Step1. Specification Review 

1.1 Stage 1000 Planning 

 

-Activity 1001. Define draft plan 

 

->  

 

 

->
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-Activity 1003. Define Requirements 

 

->

 

 

 

->
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-Activity 1005. Implement Prototype 

 

-> 2050-2060 단계에서 자세히 설명되어 있기 때문에 생략해도 된다고 판단했다. 

 

-Activity 1006. Define Business Use Case 

 

->

 

 

1.3 Stage 2030 Analysis 

-2031. Define Essential Use Case 
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->

 

 

 

->
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-> 
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-> 
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->
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-> 

 

 

-2033. Define Domain Model 

 



  ver 1.0 

 

->1004에서 User에 대한 정의가 오해의 소지가 존재했으며, 1004의 User의 정의를 바로 잡았다. 

 

-2034. Refine Glossary 

 

-> 

 

 

 

-2036. Define Operation Contracts 
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->

 

 

 

 

-> 
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-> 
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-2038. Refine System Test Case 

 

->

 

 

1.4 Stage 2040 Design 

-2041. Design Real Use Cases 

 

->
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-2042. Define Reports, UI and Storyboards 
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-> 

 

 

-2043. Refine System Architecture 

 

-> 
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-2044. Define Interaction Diagrams 

 

-> 
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-2045. Define Design Class Diagrams 
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1.5 Stage 2050 Implementation 

-2051. Implement Class & Methods Definition 
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-2052. Implements Windows 
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->다이어그램 수정, 
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->다이어그램 수정, 
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1.6 Stage 2060 Unit test & System test 
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4. Brute Force Testing Report 

 

-> 

13~17: 시간을 단축해보려 분석해보았으나, 구조 상 문제로 인해 1초 이내로 시간을 줄이기 어렵
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다고 판단하였다. 

 

18~19: 처음 기획했을 때 Simple한 UI/UX의 기준을 5가지 이하의 구별하기 쉬운 보색으로 구성

된 색배치, 화면에 5개 이하의 버튼, 내역 조회에서는 시간과 내용을 구분하기 쉽도록 만드는 것

으로 정했었고, 현재도 Simple한 UI/UX라고 판단하고 있기 때문에 현재 상태 그대로 유지하기로 

하였다. 

 

20: 코드를 수정하였다. 

 

2. 정적 분석 

1. Sonarqube 

 

-> 
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->테스트는 성공적이지만 코드 커버리지가 낮으므로 에러가 발생할 수 있는 여지 존재. 

 

2. PMD 
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총 666개의 문제 발생. 

-> 

 

300개 이하로 줄였다. 완전히 줄이는 것은 설계 상 문제로 힘들다고 판단하였다. 

 

3. Findbugs 
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총 11개의 문제 발생. 

-> 

 

완전히 제거하였다. 

 

4. CheckStyle 

 

총 77개의 문제 발생. 

-> 
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완전히 제거하였다. 


